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DIREITOS AUTORAIS

Direitos autorais (C) 2024 por Optoma Corporation
TODOS OS DIREITOS RESERVADOS.

A declaracgao de direitos autorais se aplica a qualquer parte do produto, no entanto, se a declaragao e os requisitos
da licenga para Software Livre e de Codigo Aberto estiverem em conflito explicito, a licenga FOSS prevalecera.

Aviso de Declaragao para Software Livre e de Cédigo Aberto

O software incluido neste produto contém software protegido por direitos autorais que é originalmente licenciado
sob as licencas de Software Livre e de Codigo Aberto, como Licenga Apache 2.0 e SIL Open Font License (OFL).
Os avisos e isengdes de responsabilidade relacionados s&o descritos abaixo.

Aviso de Software Livre e de Cédigo Aberto

Roboto Light

Nome Completo da Licencga: Licenga Apache 2.0
Identificador Curto SPDX: Apache-2.0
Status modificado: Nao

Aviso de direitos autorais: Copyright 2011 Google Inc. Licenciado sob a Licenga Apache, Versao 2.0
(a “Licenga”); vocé nao pode usar este arquivo salvo em conformidade com a Licenga. Vocé pode
obter uma cépia da Licenga em http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

A menos que exigido pela lei aplicavel ou acordado por escrito, o software distribuido sob a Licencga é
distribuido "COMO ESTA", SEM GARANTIAS OU CONDICOES DE QUALQUER TIPO, expressas ou
implicitas. Consulte a Licenga para obter o idioma especifico que rege as permissdes e limitagdes sob
a Licenga.

Noto Serif KR
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Nome Completo da Licenga: SIL Open Font License 1.1
Identificador Curto SPDX: OFL-1.1
Status modificado: Nao

Aviso de direitos autorais: Direitos autorais 2017 Adobe Systems Incorporated (http://www.adobe.
com/)
Este Software de Fonte ¢é licenciado sob a SIL Open Font License, Verséo 1.1.

Esta licenga esta copiada abaixo e também esta disponivel com um FAQ em: https://scripts.sil.org/
OFL


http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
http://www.adobe.com/
http://www.adobe.com/
https://scripts.sil.org/OFL
https://scripts.sil.org/OFL

Licencas

Licenca Apache, Versao 2.0, Janeiro de 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMOS E CONDICOES DE USO, REPRODUCAO E DISTRIBUICAO
1. Definigdes

"Licencga" significa os termos e condi¢des de uso, reproducao e distribuigcdo, conforme definido pelas Se¢bes 1 a 9
deste documento.

"Licenciante" significa o proprietario dos direitos autorais ou a entidade autorizada pelo proprietario dos direitos
autorais que esta concedendo a Licenca.

"Entidade Juridica" significa a unido da entidade atuante e de todas as outras entidades que controlam, séo
controladas ou estao sob controle comum com essa entidade. Para os propésitos desta definicao, "controle”
significa (i) o poder, direto ou indireto, de causar a direcao ou gestao de tal entidade, seja por contrato ou de outra
forma, ou (ii) a propriedade de cinquenta por cento (50%) ou mais das agcbes em circulacéo, ou (iii) a propriedade
efetiva de tal entidade.

"Vocé" (ou "Vocés") significa uma pessoa fisica ou juridica que exerce permissées concedidas por esta Licenga.

Formulario "Fonte" significa o formulario preferido para fazer modificagdes, incluindo, mas nao limitado entre
outros a, codigo-fonte de software, fonte de documentacéo e arquivos de configuracao.

Formulario "Objeto" significa qualquer formulario resultante de transformacao mecanica ou tradugdo de um
formulario de Fonte, incluindo, mas nao limitado entre outros a, cédigo objeto compilado, documentag¢ao gerada e
conversodes para outros tipos de midia.

"Obra" significa a obra de autoria, seja na forma de Fonte ou Objeto, disponibilizado sob a Licenga, conforme
indicado por um aviso de direitos autorais que esta incluido ou anexado a obra (um exemplo é fornecido no
Apéndice abaixo).

"Obras Derivadas" significa qualquer obra, seja na forma de Fonte ou Objeto, que se baseie (ou derive) da Obra
e para o qual as revisdes editoriais, anotacdes, elaboracdes ou outras modificagdes representem, como um todo,
uma obra original de autoria. Para os fins desta Licencga, as Obras Derivadas nao incluirdo obras que permanegam
separaveis ou que simplesmente se liguem (ou se vinculem pelo nome) as interfaces da Obra e das Obras
Derivadas da mesma.

"Contribuig¢ao" significa qualquer obra de autoria, incluindo a versao original da Obra e quaisquer modificagbes
ou adigbes a essa Obra ou Obras Derivadas da mesma, que seja intencionalmente submetida ao Licenciante para
inclusao na Obra pelo proprietario dos direitos autorais ou por uma pessoa fisica ou Entidade Juridica autorizada
a enviar em nome do proprietario dos direitos autorais. Para os propoésitos desta definicao, "enviado" significa
qualquer forma de comunicacéo eletrénica, verbal ou escrita enviada ao Licenciante ou seus representantes,
incluindo, mas nao limitado entre outros a, comunicagédo em listas de discusséao eletrdnicas, sistemas de controle
de cédigo-fonte e sistemas de rastreamento de problemas que sao gerenciados por, ou em nome do, Licenciante
com a finalidade de discutir e melhorar a Obra, mas excluindo a comunicagao que é visivelmente marcada ou de
outra forma designada por escrito pelo proprietario dos direitos autorais como "Nado é uma Contribuigao".

"Contribuidor" significa Licenciante e qualquer pessoa fisica ou Entidade Juridica em nome da qual uma
Contribuicao tenha sido recebida pelo Licenciante e posteriormente incorporada a Obra.

2. Concessao de Licenga de Direitos Autorais. Sujeito aos termos e condi¢des desta Licenga, cada Contribuidor
concede a Vocé uma licenga de direitos autorais perpétua, mundial, ndo exclusiva, sem custos, isenta de royalties
e irrevogavel para reproduzir, preparar Obras Derivadas, exibir publicamente, executar publicamente, sublicenciar
e distribuir a Obra e tais Obras Derivadas na forma de Fonte ou Objeto.

3. Concessao de Licenga de Patente. Sujeito aos termos e condi¢des desta Licenga, cada Contribuidor concede
a Vocé uma licenga de patente perpétua, mundial, ndo exclusiva, sem custos, isenta de royalties, irrevogavel
(exceto conforme indicado nesta sec¢ao) para fazer, ter feito, usar, oferecer para vender, vender, importar e de
outra forma transferir a Obra, onde tal licenga se aplica apenas as reivindica¢des de patente licenciaveis por

tal Contribuidor que sdo necessariamente infringidas por sua(s) Contribuigcdo(des) por si ou por combinagao de
sua(s) Contribuigdo(des) com a Obra ao qual tal Contribuicao(6es) foi ou foram submetida(s). Se Vocé instituir
litigio de patente contra qualquer entidade (incluindo uma reivindicagao cruzada ou reconvengao em uma agao
judicial) alegando que a Obra ou uma Contribuigdo incorporada na Obra constitui violagao de patente direta ou
contributiva, quaisquer licengas de patente concedidas a Vocé sob esta Licenga para essa Obra serdo encerradas
a partir da data em que tal litigio for arquivado.

Portugués
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http://www.apache.org/licenses/

4. Redistribui¢ao. Vocé pode reproduzir e distribuir cépias da Obra ou das Obras Derivadas da mesma em
qualquer meio, com ou sem modificagdes, e na forma de Fonte ou Objeto, desde que atenda as seguintes
condigdes:

1. Vocé deve dar a quaisquer outros destinatarios da Obra ou Obras Derivadas uma cépia desta
Licenca; e

2. Vocé deve fazer com que todos os arquivos modificados carreguem avisos proeminentes informando
que Vocé alterou os arquivos; e

3. Vocé deve reter, na forma de Fonte de quaisquer Obras Derivadas que Vocé distribuir, todos os

avisos de direitos autorais, patentes, marcas registradas e atribuicdo do formulario de Fonte da Obra,
excluindo os avisos que nao pertencem a qualquer parte das Obras Derivadas; e

4, Se a Obra incluir um arquivo de texto de “AVISO” como parte de sua distribuicao, entdo todas as
Obras Derivadas que Vocé distribuir deverao incluir uma cépia legivel dos avisos de atribuigdo
contidos nesse arquivo de AVISO, excluindo os avisos que ndo pertengam a qualquer parte das Obras
Derivadas, em pelo menos um dos seguintes locais: em um arquivo de texto de AVISO distribuido
como parte das Obras Derivadas; no formulario ou na documentagéo da fonte, se fornecidos
juntamente com as Obras Derivadas; ou em uma exibi¢do gerada pelas Obras Derivadas, se e onde
esses avisos de terceiros normalmente aparecerem. O conteudo do arquivo AVISO é apenas para fins
informativos e nao modifica a Licenga. Vocé pode adicionar Seus proprios avisos de atribuicdo dentro
das Obras Derivadas que Vocé distribui, juntamente ou como um adendo ao texto do AVISO da Obra,
desde que tais avisos de atribuigdo adicionais ndo possam ser interpretados como modificagcdes da
Licenca.

Vocé pode adicionar Sua propria declaragao de direitos autorais as Suas modificagdes e pode
fornecer termos e condigbes de licenga adicionais ou diferentes para uso, reprodugéo ou distribuicao
de Suas modificagdes, ou para quaisquer Obras Derivadas como um todo, desde que Seu uso,
reproducao e distribuigdo da Obra estejam em conformidade com as condi¢des estabelecidas nesta
Licenga.

5. Envio de Contribuigcées. A menos que Vocé declare explicitamente o contrario, qualquer Contribuicéo
intencionalmente enviada para inclusao na Obra por Vocé ao Licenciante estara sob os termos e condi¢cbes desta
Licenca, sem quaisquer termos ou condigdes adicionais. Nao obstante o acima exposto, nada neste documento
substituira ou modificara os termos de qualquer contrato de licenga separado que vocé possa ter assinado com o
Licenciante em relagao a tais Contribuigdes.

6. Marcas comerciais. Esta Licenga ndo concede permissao para usar 0s homes comerciais, marcas registradas,
marcas de servico ou nomes de produtos do Licenciante, exceto conforme necessario para uso razoavel e habitual
na descricdo da origem da Obra e na reprodugéo do contetdo do arquivo AVISO.

7. Isengao de Garantia. A menos que exigido pela lei aplicavel ou acordado por escrito, o Licenciante fornece
a Obra (e cada Contribuidor fornece suas Contribuigdes) "COMO ESTA, SEM GARANTIAS OU CONDICOES
DE QUALQUER TIPQ", expressas ou implicitas, incluindo, sem limitagado, quaisquer garantias ou condi¢des de
TITULO, NAO VIOLAGCAO, COMERCIALIZACAO ou ADEQUACAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO. Voceé é
o Unico responsavel por determinar a adequagéo do uso ou redistribuicdo da Obra e assume quaisquer riscos
associados ao Seu exercicio de permissdes sob esta Licenga.

8. Limitagdo de Responsabilidade. Em nenhum caso e sob nenhuma teoria legal, seja por ato ilicito (incluindo
negligéncia), contrato ou de outra forma, a menos que exigido pela lei aplicavel (como atos deliberados e
grosseiramente negligentes) ou acordado por escrito, qualquer Contribuidor sera responsavel perante Vocé por
danos, incluindo quaisquer danos diretos, indiretos, especiais, incidentais ou consequenciais de qualquer carater
decorrentes como resultado desta Licenga ou do uso ou incapacidade de usar a Obra (incluindo, mas néo limitado
a danos por perda de boa vontade, paralisacdo da obra, falha ou mau funcionamento do computador, ou todos e
quaisquer outros danos ou perdas comerciais), mesmo que tal Contribuidor tenha sido avisado da possibilidade de
tais danos.

9. Aceitagcdo da Garantia ou Responsabilidade Adicional. Ao redistribuir a Obra ou Obras Derivadas da
mesma, Vocé pode optar por oferecer e cobrar uma taxa pela aceitagdo de suporte, garantia, indenizagao ou
outras obrigagbes de responsabilidade e/ou direitos consistentes com esta Licenga. No entanto, ao aceitar tais
obrigacoes, Vocé podera agir apenas em Seu préprio nome e sob Sua exclusiva responsabilidade, ndo em nome
de qualquer outro Contribuidor, e somente se Vocé concordar em indenizar, defender e isentar cada Contribuidor
de qualquer responsabilidade incorrida por, ou reivindicagdes feitas contra tal Contribuidor em razdo de vocé
aceitar qualquer garantia ou responsabilidade adicional.

FIM DOS TERMOS E CONDICOES
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COMO APLICAR A LICENGA APACHE A SUA OBRA

Inclua uma copia da Licenga Apache, normalmente em um arquivo chamado LICENCA, em seu trabalho, e
considere também incluir um arquivo AVISO que faga referéncia a Licenga.

Para aplicar a Licenga Apache a arquivos especificos em seu trabalho, anexe a seguinte declaragéo padréo,
substituindo os campos entre colchetes "[|" por suas préprias informacdes de identificagdo. (N&o inclua

os colchetes!) Coloque o texto na sintaxe de comentario apropriada para o formato de arquivo. Também
recomendamos que vocé inclua um nome de arquivo ou classe e uma descrigéo da finalidade na mesma "pagina
impressa" como o aviso de direitos autorais para facilitar a identificacdo em arquivos de terceiros.

Copyright [aaaa] [nome do proprietario dos direitos autorais]

Licenciado sob a Licenca Apache, Versao 2.0 (a "Licenga"); vocé nao pode usar este arquivo, exceto em
conformidade com a Licenga. Vocé pode obter uma cépia da Licenca em

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

A menos que exigido pelgz lei aplicavel ou acordado por escrito, o software distribuido sob a Licenca &
distribuido "COMO ESTA", SEM GARANTIAS OU CONDICOES DE QUALQUER TIPO, expressas ou
implicitas.

Consulte a Licenga para obter o idioma especifico que rege as permissoes e limitagdes sob a Licenga.

SIL OPEN FONT LICENSE, Versao 1.1 - 26 de fevereiro de 2007

PREAMBULO

Os objetivos da Open Font License (OFL) sao estimular o desenvolvimento mundial de projetos colaborativos
de fontes, apoiar os esforgcos de criagao de fontes de comunidades académicas e linglisticas e fornecer uma
estrutura livre e aberta na qual as fontes possam ser compartilhadas e melhoradas em parceria com outras
pessoas.

O OFL permite que as fontes licenciadas sejam usadas, estudadas, modificadas e redistribuidas gratuitamente,
desde que ndo sejam vendidas por si mesmas. As fontes, incluindo quaisquer obras derivadas, podem ser
agrupadas, incorporadas, redistribuidas e/ou vendidas com qualquer software, desde que quaisquer nomes
reservados nao sejam usados por obras derivadas. As fontes e derivadas, no entanto, ndo podem ser liberadas
sob qualquer outro tipo de licenga. O requisito para que as fontes permanegam sob esta licenga n&o se aplica a
nenhum documento criado usando as fontes ou suas derivadas.

DEFINICOES

"Software de Fonte" refere-se ao conjunto de arquivos liberados pelo(s) Titular(es) dos Direitos Autorais sob
esta licenca e claramente marcados como tal. Isso pode incluir arquivos de fonte, scripts de compilagéo e
documentacgao.

"Nome da Fonte Reservada" refere-se a quaisquer nomes especificados como tal apds a(s) declaragéo(bes) de
direitos autorais.

"Versao Original" refere-se a colegdo de componentes do Software de Fonte conforme distribuido pelo(s)
Titular(es) dos Direitos Autorais.

"Versao Modificada" refere-se a qualquer derivado feito adicionando, excluindo ou substituindo - em parte ou no
todo - qualquer um dos componentes da Versdo Original, alterando formatos ou portando o Software de Fonte
para um novo ambiente.

"Autor" refere-se a qualquer designer, engenheiro, programador, escritor técnico ou outra pessoa que contribuiu
para o Software de Fonte.
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PERMISSAO & CONDIGOES

A permisséo é concedida, gratuitamente, a qualquer pessoa que obtenha uma cépia do Software de Fonte, para
usar, estudar, copiar, mesclar, incorporar, modificar, redistribuir e vender cépias modificadas e ndo modificadas do
Software de Fonte, sujeito as seguintes condic¢oes:

1. Nem o Software de Fonte nem qualquer um de seus componentes individuais, em Versdes Originais
ou Modificadas, podem ser vendidos por si sé.
2. As Versoes Originais ou Modificadas do Software de Fonte podem ser empacotadas, redistribuidas

e/ou vendidas com qualquer software, desde que cada copia contenha o aviso de direitos autorais
acima e esta licenga. Elas podem ser incluidas como arquivos de texto autbnomos, cabecalhos
legiveis por humanos ou nos campos de metadados legiveis por maquina apropriados dentro de
arquivos de texto ou binarios, desde que esses campos possam ser facilmente visualizados pelo
usuario.

3. Nenhuma Versao Modificada do Software de Fonte pode usar o(s) Nome(s) de Fonte Reservado(s),
a menos que a permissao explicita por escrito seja concedida pelo Titular dos Direitos Autorais
correspondente. Essa restrigdo so6 se aplica ao nome da fonte principal, conforme apresentado aos
USUArios.

4. O(s) nome(s) do(s) Titular(es) dos Direitos de Autor ou do(s) Autor(es) do Software de Fonte n&o
deve(m) ser usado(s) para promover, endossar ou anunciar qualquer Versao Modificada, exceto para
reconhecer a(s) contribuicao(bes) do(s) Titular(es) dos Direitos de Autor e do(s) Autor(es) ou com a
sua permissao explicita por escrito.

5. O Software de Fonte, modificado ou ndo modificado, em parte ou no todo, deve ser distribuido
inteiramente sob esta licenga e ndo deve ser distribuido sob qualquer outra licenca. O requisito para
que as fontes permanegam sob esta licenga nao se aplica a nenhum documento criado usando o
Software de Fonte.

RESCISAO

Esta licenca torna-se nula e sem efeito se qualquer uma das condi¢gdes acima nao for atendida.

ISENGAO DE RESPONABILIDADE

O SOFTWARE DE FONTE E FORNECIDO "COMO ESTA, SEM GARANTIA DE QUALQUER TIPO”, EXPRESSA
OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS NAO SE LIMITANDO A, QUAISQUER GARANTIAS DE COMERCIALIZAGAO,
ADEQUAGAO A UM PROPOSITO ESPECIFICO E NAO VIOLAGAO DE DIREITOS AUTORAIS, PATENTES,
MARCAS REGISTRADAS OU OUTROS DIREITOS. EM NENHUMA CIRCUNSTANCIA O TITULAR DOS
DIREITOS AUTORAIS SERA RESPONSAVEL POR QUALQUER RECLAMAGAO, DANOS OU OUTRA
RESPONSABILIDADE, INCLUINDO QUAISQUER DANOS GERAIS, ESPECIAIS, INDIRETOS, INCIDENTAIS
OU CONSEQUENCIAIS, SEJA EM UMA ACAO DE CONTRATO, ATO ILICITO OU DE OUTRA FORMA,
DECORRENTES DE, DO USO OU INCAPACIDADE DE USAR O SOFTWARE DE FONTE OU DE OUTRAS
NEGOCIACOES NO SOFTWARE DE FONTE.
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SEGURANCA

O raio com ponta dentro de um triangulo equilatero serve para alertar
o usuario da presenca de "tensao perigosa" nao isolada dentro do
gabinete do produto, que pode ter intensidade suficiente para constituir
um risco de choque elétrico as pessoas.

O ponto de exclamagao dentro de um tridangulo equilatero é destinado a
alertar o usuario da presencga de instrugdes de manutengéo e operacao
importantes (assisténcia técnica) na literatura que acompanha o
aparelho.

Siga todos os avisos, precaucdes e manutengdes recomendadas neste manual do usuario.

CAUTION

A
JE_ ELECTRIC SHOCK

Keep ground wire
connected

Para evitar choque elétrico, a unidade e seus periféricos devem ser adequadamente aterrados (aterramento).

Instrugoes de Seguranga Importantes

Nao bloqueie nenhuma abertura de ventilagcdo. Para garantir uma operagao confiavel do projetor

e protegé-lo contra superaquecimento, coloque-o numa posicéo e local que nédo interfira com a
ventilagdo adequada. Por exemplo, ndo coloque o projetor sobre uma cama, um sofa, etc. Nao o
cologue num lugar fechado, como uma estante de livros ou num gabinete que possa impedir o fluxo
do ar através das aberturas de ventilagao.

Para reduzir o risco de incéndio e/ou choque elétrico, ndo exponha o projetor a chuva ou umidade.
Nao instale préximo a fontes de calor, como radiadores, aquecedores, fornos, ou outros aparelhos tais
como amplificadores que produzam calor.

N&o deixe objetos ou liquidos entrarem no projetor. Eles podem tocar nos pontos perigosos de tensao
€ causar curto circuito em pecas que podem resultar em incéndio ou choque elétrico.

N&o use sob as seguintes condigdes:
- Ambientes extremamente quentes, frios ou Umidos.

(i) Certifique-se de que a temperatura ambiente esteja dentro de 0°C a 40°C.
(il) Umidade relativa do ar é de 10% a 80%.

- Em areas sujeitas a poeira e sujeira excessivas.

- Préximo de qualquer aparelho que gere um forte campo magnético.

- Sob a luz solar direta.

Nao use a unidade se ela tiver sido fisicamente danificada ou abusada. Dano fisico /uso indevido
poderia ser (mas nao se limitam a isso):

- A unidade foi derrubada.

- O cabo de alimentagéo ou o plugue foram danificados.
- Liquido foi derrubado no projetor.

- O produto foi exposto a chuva ou agua.

- Algo caiu no projetor ou algo esta solto por dentro.

N&o colocar o projetor em uma superficie instavel. O projetor pode cair resultando em ferimentos ou o
projetor pode ser danificados.

Nao bloqueie a luz que sai da lente do projetor quando em operagéao. A luz vai aquecer o objeto e
pode derreter, causar queimaduras ou iniciar um incéndio.

N&o abra nem desmonte o projetor porque isso pode causar choque elétrico.

Portugués
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Nao tente consertar a unidade por si mesmo. A abertura ou remogao das tampas pode expo-lo a
tensdes perigosas e outros riscos. Favor procurar a Optoma antes de enviar a unidade para reparo.

Veja as marcas de seguranga no gabinete do produto.

A unidade deve apenas ser reparada por pessoal de servigo apropriado.

Use somente acessorios especificados pelo fabricante.

Nao olhe para direto para a lente do projetor durante a operacgéo. A luz brilho pode ferir os olhos.
Desligue e retire o plugue de alimentagédo elétrica da tomada de CA antes de limpar o produto.

Use um tecido suave seco com detergente diluido para limpar a caixa do video. Nao use produtos de
limpeza abrasivos, ceras ou solventes para limpar a unidade.

Desconecte o plugue de energia da tomada CA se o produto ndo estiver sendo usado por um longo
periodo de tempo.

Nao configure o projetor em lugares onde pode estar sujeito a vibragao ou choque.
Nao toque na lente com as maos nuas.

1 AVISO PERIGO DE QUEIMADURA QUIMICA

Este produto contém uma pequena bateria tipo botéo. Se for engolida, essa bateria pode
causar queimaduras internas graves [dentro de 2 horas] e pode levar a morte.

Mantenha as baterias novas e usadas fora do alcance das criangas. Se o compartimento
da bateria ndo fechar com segurancga, pare de usar o produto e mantenha-o longe do
alcance de criangas. @

Se suspeitar que as baterias possam ter sido engolidas ou colocadas em qualquer parte
do corpo, procure atendimento médico imediato.

Remova a bateria/pilhas do controle remoto antes do armazenamento. Se a bateria/baterias forem
deixadas no controle remoto por longos periodos, elas podem vazar.

N&o utilize nem guarde o projetor em locais onde a fumacga de 6leo ou cigarros pode estar presente,
pois pode afetar negativamente a qualidade do desempenho do projetor.

Use um filtro de linha e ou estabilizador. Como queda de energia pode queimar dispositivos.

Informacgdes de seguranca

S~
RG2 4 ><-->/

Como com qualquer fonte luminosa, ndo olhe fixamente para o feixe direto, RG2 IEC 62471-5:2015.

A etiqueta do produto (etiqueta de classificagédo) se localiza na parte inferior do produto.

Limpeza da Lente

10 Portugués

Antes de limpar a lente, certifique-se em desligar o projetor e desconectar o cabo de energia para
permitir que ele esfrie completamente.

Use um tanque de ar comprimido para remover a poeira.

Use um pano especial para limpeza de lentes e limpe gentiimente a lente. Ndo toque na lente com
seus dedos.

Nao use detergentes alcalinos/acidos ou solventes volateis tais como alcool para limpeza da lente. Se
a lente for danificada devido ao processo de limpeza, isto ndo é coberto pela garantia.

Aviso: Nao use um spray contendo gases inflamaveis para r a poeira ou sujeira da lente. Isto pode
causar um incéndio devido ao calor excessivo dentro do projetor.

Aviso: Nao limpe a lente se o projetor estiver aquecendo, pois isto fara com que o filme da superficie
da lente descasque.

Aviso: Nao limpe ou toque na lente com um objeto duro.



Direitos Autorais

Esta publicacéo, incluindo todas as fotografias, ilustragbes e software, esta protegida por leis internacionais
de direitos autorais, com todos os direitos reservados. Nem este manual, nem nenhuma parte do material aqui
contido, pode ser reproduzido sem o consentimento por escrito do autor.

© Copyright 2024

Aviso legal

As informagdes neste documento estéo sujeitas a mudanga sem aviso. O fabricante ndo faz representagdes nem
garantias a respeito do conteudo deste instrumento e especificamente avisa que quaisquer garantias implicitas de
comercialidade ou adequacéo para propésito particular. O fabricante se reserva o direito de revisar esta publicagao
e fazer alteragbes de tempos em tempos no conteudo deste sem a obrigacao de notificar qualquer pessoa de tal
revisdo ou mudangas.

Reconhecimento de Marca Registrada

Kensington é uma marca registrada dos EUA da ACCO Brand Corporation com registros emitidos e aplicativos
pendentes em outros paises em todo o mundo.

HDMI, a Logomarca HDMI, e Interface Multimidia de Alta Definigdo sdo marcas registradas ou marcas comerciais
registradas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e outros paises.

DLP®, Link DLP e logotipo DLP sdo marcas de comércio registradas da Texas Instruments and BrilliantColor™ que
€ uma marca de comércio da Texas Instruments.

Todos os outros nomes de produto usados neste manual sdo propriedade de seus respectivos proprietarios e séo
Reconhecidos.

FCC

Este dispositivo foi testado e esta em conformidade com os limites de um dispositivo digital Classe B, de
acordo com a Parte 15 das Normas da FCC. Estes limites foram estipulados para oferecer protecao razoavel
contra interferéncia prejudicial numa instalagéo residencial. Este dispositivo gera, usa e pode irradiar energia
de radiofreqliéncia e, se nao for instalado e usado de acordo com as instrugdes, podera causar interferéncia
prejudicial as radiocomunicagoes.

Entretanto, ndo ha qualquer garantia de que a interferéncia ndo ocorrera numa instalagao em particular. Se
este dispositivo causar interferéncia prejudicial a recepgao de radio ou televisdo, o que pode ser determinado
desligando e ligando o dispositivo, o usuario devera tentar corrigir a interferéncia tomando uma ou mais das
seguintes medidas:

. Reorientar ou desloque a antena receptora.

. Aumente a distancia entre o dispositivo e o receptor.

. Conecte o dispositivo a uma tomada num circuito diferente daquele ao qual o receptor esta
conectado.

. Consultar o revendedor ou um técnico especializado em radio/televisdo para obter ajuda.

Aviso: Cabos blindados

Todas as conexdes a outros dispositivos computacionais devem ser feitas com cabos blindados para manter a
conformidade com as normas da FCC.

Cuidado

Alteracdes ou modificagdes ndo expressamente aprovadas pelo fabricante podem anular a autoridade do usuario,
que é oferecida pela Federal Communications Commission, para operar este projetor.

Condigoes de Operacao

Este dispositivo esta em conformidade com a Parte 15 das regras FCC. A operagéo esta sujeita a estas duas
condigdes:
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1. Este dispositivo ndo pode provocar interferéncia prejudicial e

2. Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida incluindo aquela que pode causar operagao
indesejavel.

Aviso: Usuarios canadenses
Este dispositivo digital Classe B esta em conformidade com a norma canadense ICES-003.
Remarque a I'intention des utilisateurs canadiens

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

Declaracao de conformidade para paises da UE

. Diretiva EMC 2014/30/CE (incluindo emendas)
. Diretiva de Baixa Tensao 2014/35/EC
. RED 2014/53/EU (se o produto tem uma fungéo RF)

WEEE

Instrugdes de eliminagao
N&o jogue este dispositivo eletrénico no lixo. Para minimizar a poluicdo e garantir a maxima protegéo
— do meio ambiente, recicle-o.
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INTRODUGAO

Agradecemos pela sua compra do projetor Optoma Laser. Para uma lista completa dos recursos, visite a pagina
do produto no nosso site, onde encontrara informagdes adicionais e documentagao, assim como Perguntas
Frequentes.

Visao geral da embalagem

Retire cuidadosamente e verifique se vocé tem os itens listados abaixo sob acessérios padrao. Alguns dos itens
em acessorios opcionais podem nao estar disponiveis, dependendo do modelo, especificagdo e sua regiao de
compra. Por favor, verifique com o local de compra. Alguns acessorios podem variar de regido para regiao.

O cartao de garantia s6 € fornecido em algumas regiées especificas. Consulte seu revendedor para informagdes
detalhadas.

Acessorios Padrao

Cabo de Alimentacao Adaptador de energia Maleta de transporte

[ Manual do Usuario de
Inicio Rapido

Controle remoto Cabo mini USB-B para
RS232 (10 cm)

Nota:
. Para acesso as informagbes de configuragdo, manual do usuario, informagbes de garantia [=]:
e atualizagbes de produto - por favor, digitalize o Cédigo QR ou visite o sequinte URL.:
https.://www.optoma.com/support/download 4
. O cabo de alimentagao e os acessorios opcionais podem variar de acordo com o pais. [=]

Acessorios opcionais

Tampa da lente Conector Wi-Fi
(EZC-5201BS)
Nota: Os acessorios opcionais podem variar de acordo com a regido e o modelo do projetor adquirido.
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INTRODUGAO

Visao geral do produto

Modelo ML1050STi

Modelo ML750i

A

&
Ky

14 Portugués



INTRODUGCAO

I
é [
Minimo de ' Minimo de Minimo de
150mm |
——p I
! |
: |
I : I
= <120mm , |
= | Y [
i g e e s ! [
Mesa :
\_ | J
Nota:
. N&o bloqueie a entrada do projetor e as saidas de exaustgo.
. Ao operar o projetor em um espago fechado, deixe pelo menos 15 cm de area livre ao redor das
ventilagbes de admisséo e de exaustao.
. Certifique-se de que a distancia entre o projetor e a borda da mesa seja menos de 120 mm para

evitar interferéncia na detec¢do do sensor de luz. (Apenas para ML1050STi.)

Lente Entrada / Saida

2. Ventilagéo (entrada) 6. Porta para trava Kensington™
3. Teclado 7. Receptor IR
4. Dutos de ventilagéo (saida) 8. Sensor de foco / alavanca
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INTRODUGCAO

Conexoes

Modelo ML1050STi

microSD

[
B60000000 %
O

—J
o §§§§§§§88

mﬁy TEXAS INSTRUMENTS OQOOOOOO@

@@P@wm

Modelo ML750i
® ® G

)

e\,
8 63388
ngmﬁ\__

TEXAS INSTRUMENTS

Dsmneﬂ hr

Porta de bloqueio Kensington™ 5. Conector de Saida de Audio

2. Slot para cartdo Micro SD (até 32G) 6. Conector HDMI

3 Conector de saida de energia USB 7 Conector Mini USB (controle RS232)
(5V/0,5A)

4. Plugue DC

Nota:
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INTRODUGCAO

. O suporte ao modo de sinal varia de acordo com os diferentes modelos em cada regido de venda.
. O conector mini USB (n° 7) serve apenas para a fungdo RS232.
a. Para ativar o controle RS232, ative a tecla de atalho (sequéncia acessivel através do guia rapido
RS232%).

* Para obter o guia de inicio rapido do RS232, entre em contato com a equipe local de vendas/
servigo da Optoma.

b. Use o cabo especificado (Mini USB - para - D SUB 9) para conectar ao PC ou laptop.

c. Nao use outros cabos ou dispositivos com este conector, pois qualquer saida de energia
incompativel pode causar danos ao dispositivo ou ao conector.

d. Para obter informagébes adicionais sobre o conector RS232, entre em contato com o revendedor
local ou com o centro de servigos.
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INTRODUGCAO

Teclado

Modelo ML1050STi Modelo ML750i

8
| 5 |
| «d <=l > <] < [ o
! Bl _i

¥ 2 3 2
. /7 N\

® @@é) ® ® @@é ®
M“M“

Alimentacéo com seu LED Confirmar
2. LED de temperatura 7. Quatro teclas de selegao de diregoes
3. LED dalampada 8. Fonte (apenas no modelo ML750i)
4 Menu 9 Corregao de distor¢ao ( apenas no

modelo ML750i)

5 Ressincronizagéo ( apenas no
" modelo ML750i)

Nota:

. Menu (# 4): Varias fungbes dependem da fonte de entrada.
*HDMI: Pressione para exibir ou sair dos menus de exibicdo em tela.
*Inicio (USB-A, cartdo SD):
a. Pressione e mantenha pressionado (mais de 1 segundo): Para ativar o OSD.
b. Pressione: Voltar para a pagina anterior.
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INTRODUGCAO

Controle remoto

®
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Nota:

N
1.

Formato 9. Congelamento
2. Liga/desliga Energia 10. Mudo AV
3. Modo / Inicio 11.  Volume +
4. Confirmar 12.  Menu/ Retornar
5. Retornar 13. Quatro teclas de selegéo de direcoes
6. Silenciar 14. Configuracdes / Menu de configuragéo
/ Menu
Volume - 15. Fonte

8. Correcao de distor¢ao trapezoidal

Algumas teclas podem nao ter nenhuma fungdo para os modelos que ndo oferecem suporte a esses

recursos. (Consulte pagina 54).

Antes de usar o controle remoto pela primeira vez, remova a tira de isolamento transparente. Veja a
pagina 25 para instalagdo da bateria.

A incluséo da pilha para o controle remoto pode depender da regiéo.

Portugués
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CONFIGURAGAO E INSTALAGAO

Instalacao do projetor

Seu projetor foi projetado para ser instalado em varias posigoes.

A disposigéo da sala ou as preferéncias pessoais irdo ditar a posi¢ao de instalagdo. Leve em consideragéo o
tamanho e a posicao da tela, a localizagdo da tomada elétrica adequada, assim como a localizagéo e a distancia
entre o projetor e o resto do seu equipamento.

Montagem frontal de mesa Montagem traseira de mesa

O projetor deve ser colocado em uma superficie plana e 90 graus/perpendiculares a tela.

. Como determinar a localizagao do projetor para um determinado tamanho de tela, consulte a tabela
de distancias nas paginas 57~52.
. Como determinar o tamanho da tela para uma determinada distancia, consulte a tabela de distancias

nas paginas 57~52.

Nota: Quanto mais longe o projetor é colocado da tela, mais a imagem projetada aumenta e compensagéao
vertical também aumenta proporcionalmente.
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CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Aviso de instalagao de projetor

. Projecao a 360°*
Com a projegao a 360°%, as imagens podem ser exibidas em qualquer diregéo, dando a vocé a
liberdade e a versatilidade de instalar este projetor no local desejado.

360°

Projecgao vertical

. Ideal para aplicagdes de sinalizacao digital; vocé pode girar o projetor a 90 graus para projetar uma
imagem vertical.
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CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Conectando fontes ao projetor

— il [t
600000000 ==
00000000 |

B le}
@ O (DLP" (833355553
e TEXAS INSTRUBIERTS OOO

Cabo Mini USB-B a RS232 Cabo de Alimentacao
2. Cartao Micro SD (até 32 GB) 7. Adaptador de energia
3. CaboUSB 8. Cabo de Saida de Audio
4. Unidade de Disco USB 9. Cabo HDMI
5.

Conector Wi-Fi
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CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Ajuste da imagem projetada

Elevagéao da altura do projetor

Eleve o projetor até o angulo de exibicdo desejado e use a roda de ajuste de inclinag&o frontal para ajusta-lo com
precisao.

Abaixando a altura do projetor

Abaixe o projetor e use a roda de ajuste de inclinagéo frontal para ajustar o angulo de exibi¢ao.

L

Rhoda de ajuste de inclinagao frontal
(Angulo de inclinacao: 0 a 3 graus)

Observacao importante: Para evitar danos ao projetor, certifique-se de que as rodas de ajuste estejam
totalmente retraidas antes de mover o projetor ou coloca-lo em sua maleta de transporte.
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CONFIGURAGCAO E INSTALACAO

Ajuste do foco do projetor

Modelo ML1050STi

Defina a configuragédo Foco automatico como Ligado para permitir que o projetor ajuste automaticamente o foco

da imagem Consulte a pagina 40.

Modelo ML750i

Gire a alavanca de foco até que a imagem fique nitida.
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CONFIGURACAO E INSTALAGAO

Configuragcao remota

Instalagao/substituicao das baterias

1. Pressione firmemente e deslize a tampa da bateria para fora.

2. Instale a nova bateria no compartimento. Remova a bateria antiga e
instale uma nova (CR2025). Certifique-se de que o lado com um "+"
esta voltado para cima.

3. Coloque a tampa de volta.

CUIDADO: Para garantir uma operagao segura, siga as seguintes precaugoes:

. Use a bateria do tipo CR2025.

. Evitar o contacto com agua ou liquido.

. N&o exponha controle remoto a umidade ou calor.

. Nao derrube o controle remoto.

. Se a bateria tiver vazado no controle remoto, cuidadosamente limpe e instale a bateria nova.
. Risco de explosao da bateria no se substituida por um tipo incorreto.

. Descarte a bateria usada de acordo com as instrugdes.

Nota: A incluséo da pilha para o controle remoto pode depender da regiéo.

Portugués 25



CONFIGURAGAO E INSTALAGCAO

Alcance efetivo

O sensor Infra-vermelho (IR) de controle remoto esta localizado no lado traseiro do projetor. Certifique-se de que
o controle remoto seja mantido em um angulo de +30 graus perpendicular ao sensor de controle remoto IR do
projetor para garantir a funcionalidade correta. A distancia entre o controle remotor e o sensor ndo deve ser maior
que 6 metros (19,7 pés).

26 Portugués

Certifique-se de que nao existem obstaculos entre o controle remoto e o sensor IR do projetor, que
possa obstruir o feixe de infravermelhos.

Certifique-se de que o transmissor IR do controle remoto ndo esteja sendo exposto diretamente a luz
solar ou a lampadas fluorescentes.

Por favor, mantenha o controle remoto a pelo menos 2 m de distancia de lampadas fluorescentes ou
ele podera apresentar mau funcionamento.

Se o controle remoto estiver perto de lampadas fluorescentes tipo Inversoras, pode tornar-se ineficaz
ao longo do tempo.

Se o controle remoto e o projetor estdo dentro de uma distancia muito curta um do outro, o controle
remoto pode se tornar ineficaz.

S 20 % e
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USANDO O PROJETOR

Ligar/Desligar o projetor

---
- -

©eE
@O®
OO
Ol O

ol

Ligar
1. Conecte com seguranga o cabo de alimentagéo e o cabo de sinal/fonte. Quando conectado, o LED de
funcionamento acendera em ambar.
2. Ligue o projetor pressionando o botdo (M) no teclado do projetor ou no bot&o ¢ no controle remoto.
3. Uma tela inicial sera visualizada em aproximadamente 5 segundos e o LED de forga se tornara azul.

Nota: A primeira vez que o projetor for ligado, vocé sera solicitado a selecionar o idioma preferido, orientagao de
projecéo e outras configuragoes.
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USANDO O PROJETOR

A primeira vez que o projetor é ligado, vocé sera alertado a fazer o ajuste inicial incluindo a selegéo da orientagéo
de projecao, idioma preferencial, configuracéo dos ajustes de rede e mais. Uma vez que a tela Ajuste Completo!
aparecer, indica que o projetor esta pronto para uso.

English Frangais taliano Portugués | | Pycckmit

‘ ae en i pt ru

nl pl tr ar

Nederlands | | Polski

5—‘ ‘ "ma?‘ ’

[Tela de projecao] [Tela de idioma]

ctor to the

Please plug in USB WiFi dongle to connect to network.

[Tela de rede]

[Tela de data e hora] [Tela de regulamento]
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USANDO O PROJETOR

Desligando
1. Desligue o projetor pressionando o botdo () no teclado do projetor ou no botéo () no controle remoto.
2. A seguinte mensagem sera exibida:
Desligar
Desligar?
Pressione liga/desliga de novo
3. Pressione o botdao /() novamente para confirmar do contrario a mensagem desaparecera apds 15
segundos.
Quando vocé pressionar o botdao (/) pela segunda vez, o projetor sera desligado.
4, Quando o LED de Energia ficar &mbar sélido, isto indicara que o projetor entrou no modo de espera.

Quando o projetor estiver no modo de suspens3o, basta pressionar o botao /() novamente para
ligar o projetor.
5. Desconecte o cabo de alimentacdo da tomada elétrica e do projetor.

Nota: Ndo é recomendavel que o projetor seja ligado logo apds um procedimento de desligamento.
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USANDO O PROJETOR

Selecionando uma origem de entrada

Ligue a sua fonte conectada que deseja exibir na tela (computador, laptop, reprodutor de video, etc.). O projetor
detectara a fonte automaticamente. Se varias fontes estiverem conectadas, pressione o botao £1 no teclado

do projetor (somente no modelo ML750i) ou pressione o botdo © no controle remoto para selecionar a entrada
desejada.

- -y, -

N
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30 Portugués



USANDO O PROJETOR

Visao geral da tela inicial

A tela inicial é exibida toda vez que vocé iniciar o projetor. Ela contém a data e horario do sistema, status do
sistema, icones para acessar o menu OSD, menu de configuragdes do projetor, aplicativos, fontes de entrada e
mais.

Para navegar na tela Inicial, basta usar os botdes no controle remoto.

E possivel retornar a tela de Inicio a qualquer momento pressionando a tecla Mode (Modo) no controle remoto
quando a IU estiver no Inicializador ou a fonte de entrada for USB-A ou cartdo SD.

Data e Horario do Sistema

Barra de Status

08:52..

February 27th

Menu OSD B = , = - :

Optoma

Display Share File Manager Marketplace

Lightning Connect to PC

Configuracdes Aplicativos

do Sistema
Origem de entrada Atalhos

Nota: O menu ou item selecionado é destacado na cor laranja, por exemplo, “Apps” na imagem acima.

Data e horario do sistema

A data e horario sao exibidos na tela Inicial se o projetor estiver conectado a rede. A configuragéo padréo €
10:00am, 2019/01/01. AM/PM aparecera apenas se o formato de 24 horas estiver desligado.

Para modificar os parametros de data e horario, selecione o respectivo campo na tela. A pagina de configuragéo
de Data e Horario abre automaticamente. Entao realize as modificagdes.

Portugués
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USANDO O PROJETOR

Menu de configuragées do projetor (OSD)

O projetor tem menus multilinglies de exibicao em tela (OSD) que permitem ajustar a imagem e alterar uma
variedade de configuragdes. O projetor detectara a fonte automaticamente.

Navegacao do menu geral

Operacgao

Uso do controle remoto

Uso do teclado do projetor

Abra o menu OSD

Pressione o botdo =

Pressione o botao E

Selecione um item

Pressione o botdo A/V

Pressione o botdo A/VW

Entre no submenu

Pressione o botao O

Pressione o botdo <!

Ajuste a configuragao

Pressione o botdo A/V /< />

Pressione o botdo &A/V/4/P

Confirme a selegao

Pressione o botao O

Pressione o botdo <

Mova ao item anterior

Pressione o botdo =

Pressione o botdo [F]

Feche o menu OSD

Pressione o botdo =

Pressione o botdo [F]
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Arvore do Menu OSD

Nota: Os itens e recursos da arvore do menu OSD estéo sujeitos aos modelos e regido. Optoma se reserva o

direito de adicionar ou remover itens para melhorar o desempenho do produto sem aviso.

Fonte de entrada

HDMI

Inicio

USB-A

Cartdo SD

Volume

0~10

Modo Display

Brilhante

PC

Cinema

Foto

sRGB

Eco.

Brilho

0~10

Contraste

0~10

Imagem

3D

Ligar

Desligar

Inverter Sinc.3D

Ligar

Desligar

Formato

Auto

4:3

16:9

16:10

Zoom

50%

75%

100%

125%

150%

175%

200%

Temperatura de Cor

Quente

Padrao

Frio

Espaco de cor

Auto

RGB

YUV

Portugués
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Ligar

Desligar

Trapezoide -40~+40

Auto Trapézio: Ligar
- [Abc]: Sem reverso

- [adAl]: Reverso Esquerdo/
Direito

Auto Trapézio

Auto Trapézio: Desligar
Projecéo - [Abc]: Sem reverso

- [adAl]: Reverso Esquerdo/
Direito

- [9¥]: Reverso Cima/Baixo

- [¥P<]: Reverso Cima/ Baixo e
Esquerdo/ Direito

Tela

Foco automatico (Apenas para Ligar

Foco manual (Apenas para
ML1050STi)

Portugués

Alemao

Francés

Italiano

Espanhol

Portugués

Lingua N
Polonés

Holandés

Russo

Sueco

Turco
Arabe
Ligar

AutoFonte -
Desligar

HDMI
C tador de Font
Configurar omuglor e ronte USB-A
Fonte Automatica
Cartéo SD

Auto

Fonte de Inicializagéo HDMI

Inicio

Ligar

Ligar directamente -
Desligar

Ligar
9 Ligar

Ligar por Sinal -
Desligar

Auto (20 min)
Desligar
0:30

Temporizador de Hibernagao (hh:mm) 01:00
03:00
08:00
12:00
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Configurar

Saturagao 0~20
AVANCADA
Matiz -10~10
Sim
Restaurar .
Nao
Regulamentar
Numero de Série
Info. Horas da fonte de luz

Enderego MAC do
Dispositivo

Ver.

Portugués
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Menu da Fonte de Entrada

Selecione a fonte de entrada do seu projetor. As opgdes sao: HDMI, Inicio, USB-A e Cartdo SD.

Menu de Volume

Ajuste o volume.

Menu do Modo de Exibicao

Optimize a imagem da tela. As opgbes sao: Brilhante, PC, Cinema, Foto; sRGB, e Eco..

Menu de Brilho

Ajusta o luminosidade da imagem.

Menu de Contraste

Ajusta o contraste da tela.
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Menu de imagem

O menu Imagem permite modificar varias configuragées de imagem, como as relacionadas a 3D, proporgao de
aspecto, zoom, temperatura de cor e espacgo de cor.

3D Ligar

Inverter Sinc.3D Desligar

Formato Auto
Zoom 100%
Temperatura de Cor Quente
Espaco de cor Auto

1-I-> Selecionar [Z] Sair «+~ Confirmar

3D

Ativa ou desativa a fungao 3D.

Inverter Sinc.3D
Ativa ou desativa a opgao de inversao de Sinc. 3D.

Nota:
. A inversdo de Sinc. 3D/3D n&o pode ser alterada quando vocé seleciona as configuragbes de
imagem.
. No modo 3D, o tempo maximo de entrada suportado é 1024x768 a 120Hz.

Formato
Selecione o formato para ajustar a aparéncia da imagem. As opgdes sao:
. Auto: Mantenha a relagédo de aspecto do projetor de imagens de acordo com a fonte de entrada.
. 4:3: A fonte de entrada é dimensionada para adaptar-se a tela e projeta uma imagem 4:3.
. 16:9: A fonte de entrada é dimensionada para adaptar-se a tela e projeta uma imagem 16:9.
. 16:10: A fonte de entrada é dimensionada para adaptar-se a tela e projeta uma imagem 16:10.

Tabela de escalas:

Tela Ampla 1080i/p (16:9) 720p (16:9)
4x3 Dimensao até 1067x800.
16x10 Dimensao até 1280x800.
Auto - Se fonte for 4:3, a Tela sera redimensionada automaticamente para 1067x800.
- Se fonte for 16:9 e 16:10, a Tela sera redimensionada automaticamente para 1280x800.

Zoom
Amplia ou reduz a imagem. As opgdes sao: 50%, 75%, 100%, 125%, 150%, 175%,e 200%.
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Temperatura de Cor
Selecione a temperatura da cor. As op¢des sdo: Quente, Padrao, e Frio.

Nota: A funcdo Temperatura de Cor ndo é compativel com os modos Brilhante, Eco., e 3D .

Espaco de cor
Selecione um tipo de matriz de cor apropriado. As opgdes sao: Auto, RGB, e YUV.

Nota: A fungao Espago de Cor é compativel apenas com o modo HDMI.

38 Portugués



USANDO O PROJETOR

Menu de exibicao

O menu Exibicao permite modificar as configuragdes de exibicdo, como distor¢ao, projegéo, foco automatico e
foco manual.

Nota: As fungbes de foco automatico e foco manual sdo apenas para o ML1050STi.

Auto Trapézio
Selecione Ligado para ajustar automaticamente a distor¢do da imagem causada pela inclinagdo do projetor.

Nota: A fungdo Auto Trapézio s6 pode ser usada para ajustar a distorcdo da imagem verticalmente.

Trapezoide
Ajusta a distorcdo da imagem causada pela inclinacédo do projetor (x-40 graus).
Nota: Se vocé ajustar o grau de distorsdo da imagem manualmente, a fungao Auto Trapézio sera
automaticamente desativada.
Projecao
Selecione o modo de projecao, dependendo de como o projetor esta montado.
. Se a Auto Trapézio estiver definida para Ligar, vocé pode escolher uma das seguintes opgdes:
Sem reverso
Reverso Esquerdo/Direito

. Se a Auto Trapézio estiver definida para Desligar, vocé pode escolher uma das seguintes opgoes:

Sem reverso
Reverso Esquerdo/Direito
Reverso Cima/Baixo

Reverso Cima/ Baixo e Esquerdo/
Direito

Portugués
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Foco automatico (Apenas para ML1050STi)
Selecione Ligar para ajustar automaticamente o foco da imagem.
Nota:

Se a imagem projetada n&o for nitida, cubra o sensor na frente do projetor (menos de 3 cm) por um
segundo e depois solte-o. O ajuste do projetor sera redefinido para zero.

lm

N

s

< 3cm

Ja

Se a imagem projetada ainda n&o estiver nitida apds a realizacdo do ajuste de zero, gire a roda de

ajuste de inclinagdo frontal para elevar o projetor até o angulo de exibicdo desejado e, em seguida,
redefina o ajuste do projetor para zero.

pwoydo

Se a imagem projetada ainda nédo estiver nitida apés a execugéo das duas etapas acima, sera

necessario ajustar o foco da imagem manualmente. Para acessar a tela de calibragdo para ajuste
manual, siga um destes procedimentos:

a. Selecione Foco manual no menu OSD (Tela > Foco manual).
b. Pressione e mantenha pressionado o botdo (*) ou (») no painel de controle/controle remoto.

Certifique-se de que a distancia entre o projetor e a borda da mesa seja menos de 120 mm para
evitar interferéncia na detecg¢do do sensor de luz.

Foco manual (Apenas para ML1050STi)

Ajuste o foco da imagem manualmente quando a opgédo Foco automatico for Desligar.

Nota: Quando a tela de calibracéo for exibida, pressione continuamente o botéo (+) ou () no painel de controle/

controle remoto para realizar primeiro o ajuste aproximado do foco e, em sequida, pressione rapidamente o
botédo (*) ou () para ajustar o foco.
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Menu de configuracao

O menu Configuragdes permite que vocé escolha o idioma padrao do OSD, configure as definigdes relacionadas a
fonte de entrada, defina o temporizador e outras opgoes.

Lingua
Defina o idioma do OSD. As opgdes sdo: Inglés, Alemao, Francés, Italiano, Espanhol, Portugués, Polonés,
Holandés, Russo, Sueco, Turco e Arabe.

Fonte
Configure as definicdes relacionadas a fonte de entrada.

AutoFonte
Escolha essa opgéao para deixar o projetor encontrar automaticamente uma fonte de entrada disponivel.

Comutador de Fonte Automatica

Quando o sinal de entrada HDMI for detectado, o projetor mudara automaticamente a fonte de entrada. O
Comutador de Fonte Automatica permite o controle sobre qual fonte de entrada é digitalizada. Exemplo: Se HDMI
e USB-A estiverem configurados como “Ligar” e o cartao SD estiver configurado como “Desligar” - a opgao Fonte
Automatica fara a busca apenas em HDMI e USB-A.

Nota: O interruptor de fonte permite o controle sobre qual fonte de entrada é rastreada.
Fonte de Inicializagao
Selecione a fonte de inicializagdo do projetor. As opgdes sao: Auto, HDMI, e Inicio.

Nota: Se a Fonte de Inicializagdo for definida para “Auto”, cada inicializagdo do projetor usara a entrada da fonte
anterior.

Ligar
Configure a alimentagéo nas configuragdes relacionadas.

Ligar directamente

Escolha Ligar para ativar o modo de ligacao direta. O projetor ligara automaticamente quando a alimentagao CA
for estabelecida, sem pressionar o botdo Energia no painel de controle do projetor ou no controle remoto.

Ligar por Sinal (Apenas para fonte HDMI)

Escolha Ligar para ativar o modo Energia do Sinal. O projetor ligara automaticamente quando um sinal for
detectado, sem pressionar o botdo Energia no painel de controle do projetor ou no controle remoto.

Temporizador de Hibernagao (hh:mm)

Ajusta o intervalo do temporizador de contagem regressiva. O temporizador de contagem regressiva sera iniciado,
com ou sem o sinal sendo enviado para o projetor. O projetor desligara automaticamente quando a contagem
regressiva terminar. As opgdes sao: Auto, Desligar, 0:30, 1:00, 3:00, 8:00, 12:00.

Nota: Se o Temporizador de hibernagao estiver definido como “Auto”, o projetor sera desligado automaticamente
apos 20 minutos se nenhum sinal for detectado.

AVANCADA

O menu Avangado permite que vocé altere as configuragdes de Saturacéo e Matiz.

Saturagéo

Ajuste a saturacéo da imagem.

Nota: A saturacdo sé pode ser ajustada no modo HDMI com tempos de video suportados de 1080p/i, 720p e
480p/i.

Matiz

Ajuste a matiz da imagem.

Nota: A matiz s6 pode ser ajustada no modo HDMI com tempos de video suportados de 1080p/i, 720p e 480p/i.
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Restaurar
Redefina todas as configuragdes para o padrao de fabrica, incluindo as configuragdes de HDMI e fonte de Inicio
(USB-A, cartdo SD). Depois de escolher essa opcado, uma mensagem de confirmacao é exibida na tela. Selecione

“Sim” para confirmar ou “Nao” para cancelar o reajuste.

Info.
Veja as informagdes do projetor sobre seu status e definigdes. As informacdes do projetor sdo apenas para leitura.
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Menu de Controle

Na tela Inicial, selecione o menu de configuragdes do sistema “@” para configurar vérias definigdes do sistema.
Em seguida selecione para entrar no menu de Controle.

Control

Wireless

Sem fio

Ajuste as configuragbes da rede sem fio.

. Wi-Fi: Defina a opgéao de Wi-Fi para “Ligado” para habilitar o recurso de rede sem fio.

. Redes disponiveis SSID: Selecione seu ponto de acesso sem fio desejado € insira ou configure os
parametros de conexao necessarios (se necessario), por exemplo, senha, configuragdes de proxy e
endereco IP. Para informacdes, vocé pode revisar a intensidade do sinal.

Escolha “Cancelar” para retornar ao menu de Rede sem salvar as definigcbes. Escolha “Esquecer”
para excluir o perfil de rede sem fio.

Nota: Sempre que vocé precisar dos simbolos de entrada, o sistema abrira automaticamente um
teclado na tela.

. Adicionar nova rede: Digite manualmente o nome da rede.

. Ponto de acesso mével: Configurar o projetor para comportar-se como um ponto de acesso sem
fio para outros dispositivos.
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Selecionando uma origem de entrada
Vocé pode selecionar qualquer fonte de entrada diretamente na tela Inicial usando um atalho de entrada.

Nota: Vocé pode personalizar as configuragbes de atalhos no “Menu Configuragbes do Sistema — Personalizar
- Atalhos de Inicio”. Vocé também pode modificar a ordem de atalhos na tela Inicial.

Optoma 4 4
Marketplace Lightning Connect to PC

Display Share File Manager

Se a fonte de entrada desejada n&o esté visivel na tela Inicial, selecione “@)” para visualizar todas as opgdes de
entrada. Entao selecione sua fonte de entrada e selecione “Inicio” para retornar para a pagina Inicial.

Fonte de entrada

HDMI
» Inicio
USB-A
Cartao SD

+ . . i
+ Selecionar HEEE -+~ Confirmar
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Selecionando um aplicativo
Vocé pode selecionar qualquer aplicativo diretamente na tela Inicial usando um atalho de aplicativo.

Nota: Vocé pode personalizar as configuragées de atalhos no “Menu Configuragbes do Sistema —> Personalizar
- Atalhos de Inicio”.

£

Optoma

Marketplace Lightning Connect to PC

Display Share File Manager

Se o app desejado ndo estiver visivel na tela Inicial, selecione a para ver todos os apps instalados. Entao
selecione seu aplicativo desejado.

) -

File Manager Optoma

ConnéctioPC Marketplace Lightning Display Share
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Display Share

Para obter o App, vocé pode fazer o seguinte:

» se estiver usando o dispositivo movel, digitalize o coédigo QR na tela.

» se estiver usando o computador, simplesmente va para o link.

Em seguida, instale o aplicativo Display Share em seu computador ou dispositivo mével.

Antes de iniciar, certifique-se de conectar seu computador ou dispositivo mével ao mesmo Wi-Fi como o projetor.
Depois siga as instrugcdes na tela para operar o App.

App Download

https://y

Or by scanning code

-

WPS-8595

Launch APP or
Connect by Web: http://192

Get connected in 2 easy steps

1: Same Net
2: Connect

i0S/ Mac Users

rc‘] Screen Mirroring

:‘\_J Display Share

Nota: Para a ativacéo inicial da fungéo de espelho da tela iOS, certifique-se que o projetor esteja conectado a
internet, depois lance o app Display Share. Vocé também ¢ solicitado a realizar este passo inicial uma vez
e depois da conexao inicial ser estabelecida, o app Display Share ndo precisa ser aberto para uso futuro da
fungéo de espelho da tela iOS.
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Optoma Marketplace

Com o app Optoma Marketplace, vocé pode buscar e instalar qualquer App.

MPMY

Con Raiplay sei sempre in buona compagnia.

‘. Home

Category R ——

My Apps

@ Setting

ﬁ Optoma Marketplace

Gerenciador de Arquivos

Com o app Gerenciador de Arquivos, vocé pode gerenciar os arquivos armazenados na armazenagem interna,
armazenagem externa e armazenagem em nuvem.

Optoma

Storage < Internal Slorage/

== Internal Storage
= 7.5GB free from 16 GB

pEy— i o A o R i R A

\|/ Alarms Android CollaVision DCIM Download
Download
- Dec 311969 Dec 311969 Jun 112021 Dec 311969 Dec 311969
Collections
. @ @ @ @ @
B videos A A o .
Movies Music Notifications Pictures Podcasts
Dec 311969 Dec 311969 Dec 311969 Dec311969 Dec311969

Document

5 music @ @ @

qcache Ringtones ZeasnDownload

Dec 311969 Dec 311969 Jun 17 2021
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Resolugoées compativeis

Temporizagao de EDID

B0/Tempo estabelecido B0/Tempo padrao B0/Tempo em detalhe
V[HZ | H[Hz] | Resolugio | V[Hz] V [Hz]

720x400 70 31,5 800x600 120 4:3 1280x800 60
640x480 60 31,5 1024x768 120 4:3
640x480 66,6(67) 34,9 1280x720 60 16:9
640x480 72 37,9 1280x720 120 16:9
640x480 75 37,5 1280x1024 60 5:4
800x600 56 35,1 1440x900 60 16:10
800x600 60 37,9 1680x1050 60 16:10
800x600 72 48,1

800x600 75 46,9

832x624 75 48,9

1024x768 60 48,4

1024x768 70 56,5

1024x768 75 60

1280x1024 75 80

1152x870 75 67,5 Esteja limitado a 8 resolugdes

B1/Modo de video B1/Tempo em detalhe
| Resolugio | H[Hz] | Resolugio | V[Hz]

640x480p 4:3 60 1366x768 60

720(1440)x576i 4:3 50 1920x1080 60
720(1440)x576i 16:9 50
720(1440)x480i 4:3 60
720(1440)x480i 16:9 60
720x576p 4:3 50
720x576p 16:9 50
720x480p 4:3 60
720x480p 16:9 60
1280x720p 16:9 50
1280x720p 16:9 60
1920x1080i 16:9 60
1920x1080i 16:9 50
1920x1080p 16:9 24
1920x1080p 16:9 30
1920x1080p 16:9 50
1920x1080p 16:9 60
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Formato de suporte multimidia

Formato de Audio

Decodifi- Codec de audio Canal Taxa de bit Taxa de Formato do Comenta-
cador amostra Arquivo rios

MPEG1/2/2.5 Camada de 8kbps~320Kbps,

MPEG  Audiot/2/3 CBReVBR  OKHZ~48KHz

0GG Q1~ Q10 n.a 8KHZ~48KHz

FLAC Nivel de compresséo 0~8 n.a 8KHZ~48KHz
ADIF, ATDS Cabecote

AAC AAC-LC e AAC-HE, 51 n.a 8KHZ~48KHz

AAC-ELD

Formato de Video

o Tamanho Velocidade e Formato
Decodifi- | Codec de . s Taxa maxima
) de imagem maxima de . do
cador video de bits .
suportado quadros Arquivo
. DAT,
MPEG-1/2 MPEG-1/2 1;36‘:?0%;9'; o 30fps 80Mbps MPG,
P VOB, TS
AVI, MKYV,
48x48 pixels a e
H.264/AVC H.264 4096x2304 pixels 2304p@30fps 100Mbps MOV,
3GP, TS,
FLV
JPEG em 48x48 pixels a
movimento  MIPEC  1950x1088 pixels i D AVI

Formato da foto

MP1, MP2, MP3 n.a

OGG, OGA n.a
FLACC n.a
AAC, M4A n.a

Comentarios

Suporte a codificagao de
campo

(1) Suporte a codificacdo de
campo
(2) Suporte a MBAFF

(3) Suporte ao perfil Alto e
Alto10

n.a

PEEEENiR Codec de imagem Suporte_ Baniauue Recipiente Comentarios
cador da imagem

(1) Nao suporta observacdes de
digitalizagcao nao intercalada

Formato de arquivo 48x48 pixels a

JPEG JFIF 1.02 8176x8176pixels JPG,JPEG (2) Suporte de software para JPEG SRGB
(3) Suporte de software para Adobe RGB
JPEG
BMP BMP Sem restricdes BMP n.a
GIF GIF Sem restricoes GIF n.a
PNG PNG Sem restricoes PNG n.a
WEBP WEBP Sem restricoes WEBP n.a
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Office Viewer
PDF PDF 1.7 e superior(*.pdf)
Documento Microsoft Word 97/2000/XP/2003 (*.doc)
Modelo Microsoft Word 97/2000/XP/2003 (*.dot)
Escritor (Word) Documento do Microsoft Word 2007/2010 (*.docx)
Modelo Microsoft Word 2007/2010 (*.dotx)
Arquivos de Texto(*.txt, *.log)
Microsoft Excel 97/2000/XP/2003 Workbook(*.xIs)
Microsoft Excel 2007/2010 Workbook(*.xIsx)
Planilha (Excel) Arquivos de Texto (*.csv)
Modelo Microsoft Excel 97/2000/XP/2003 (*.xIt)
Modelo do Microsoft Excel 2007/2010 (*.xltx)
Apresentacao do Microsoft PowerPoint 97/2000 / XP / 2003 (*.ppt, *.pps)
Apresentacao Apresentacao do Microsoft PowerPoint 2007/2010 (*.pptx, *.ppsx)
(PowerPoint) Modelos de Apresentagdo do Microsoft PowerPoint 97/2000 / XP / 2003 (*.pot)
Modelo de Apresentagéo do Microsoft PowerPoint 2007/2010 (*.potx)

Formato Suportado USB

FAT32
NTFS
exFAT
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Tamanho da imagem e distancia de projecao

Modelo ML1050STi
Distancia desejada

SSL Larg (cm) x Alt (cm) Da base até o topo da imagem (cm) <C>
0,86 50 107 x 67 67

1,04 60 129 x 81 81

1,21 70 151 x 94 94

1,39 80 172 x 108 108

1,56 90 194 x 121 121

1,73 100 215x 135 135

Tamanho da Imagem Desejavel Topo (cm)
Distancia (m)
Diagonal (polegada) <A> Larg (cm) x Alt (cm) <B> Da base até o<tl;>|>oo da imagem
50 108 x 67 0,86 67
60 129 x 81 1,041 81
70 151 x 94 1,21 94
80 172 x 108 1,39 108
90 194 x 121 1,56 121
100 215x 135 1,73 135
_— \

60"

‘ ) _ D
_--" Desired Height: 81 ¢cm
Image s from base to top of
image
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Modelo ML750i

Distancia desejada Tamanho da tela Topo

inBz Da base até o topo da imagem (cm) <C>
0,97 30 65 x 40 40
1,29 40 86 x 54 54
1,62 50 108 x 68 68
1,94 60 129 x 81 81
2,26 70 151 x 94 94
2,58 80 172 x 108 108

Tamanho da Imagem Desejavel Topo (cm)
Distancia (m)
Diagonal (polegada) <A> Larg (cm) x Alt (cm) sB= fabeseale o<t[(;fo Samagem

30 65 x 40 0,969 40

40 86 x 54 1,292 54

50 108 x 67 1,62 67

60 129 x 81 1,94 81

70 151 x 94 2,26 94

80 172 x 108 2,58 108

\

—

40"

. 40" D
-~ Desired Height: 54 ¢cm
Image s from base to top of
image

s
// .
P 1.292m
.. B

Desired Distance
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Montagem do projetor em um tripé

Parafuse um tripé padrao no orificio do parafuso do projetor.

Nota: Por favor, note que o dano resultando da instalagdo incorreta invalidara a garantia.

Unidade: mm

56.25

Insira Porca 1/4”- 20 UNC
(Buraco de parafuso para tripé)

Portugués
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Cadigos do controle remoto IR

7 3

©OEE
@L®
OOG
@
®® @

-/

o Formato |Codigo do cliente| Cédigo chave B L
ecla escrigdo
NEC | Byte1 | Byte2 | Byte 3 | Byte 4 s

. Formato Pressione para ligar / desligar o
Energia [ 1 CcD 02 FD  projetor.
Formato Pressione para mudar a proporgéo
FEMTELD 1 = e e e da imagem exibida.
Fonte 5 Formato 32 cD c3 3c Pressione para selecionar um sinal
1 de entrada.
Varias fungdes dependem da fonte
de entrada.
F t * HDMI: Altera o Modo de imagem
Modo [ orr1na ° 32 CD 5 FA de uma imagem exibida.

* Inicio (USB-A ou Cartéo SD):
Retornar ao Inicio/Langador

Android.
Quatro teclas Format
de selegao de A 0 2 ato 32 CD 1" EE
direcdes (Cima)
Quatro teclas de Format
selegao de dire- < 0 2 ato 32 CD 10 ER
¢bes (Esquerda) Pressione para selecionar os itens
Quatro teclas de ou fazer ajustes na sua seleggo.
~ : Formato
selegao de dire- > 2 32 CD 12 ED
coes (Direita)
Quatro teclas de Format
selegao de dire- v 0 2 ato 32 CD 14 EB
¢oes (Baixo)
Confirmar o) SEmED 32 CD OF FO Confirma a selegao do item.

1
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Tecla Formato
NEC

Menu Ajustes/ Formato
Configuragéo @3 1
Retornar - ForTato
Menu = ForTato
Volume - Q Forgnato
Silenciar ox ForTato
Volume + EE]))) Forglato
Formato
Congelamento ;*g 1
Trapezobide fa Forr1nato
Mudo AV Q Forr1nato

Cddigo do cliente| Cédigo chave
Byte 1 | Byte2 | Byte 3 | Byte 4

32

32

32

32

32

32

32

32

32

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

CD

A8

0D

OE

8F

52

8C

06

03

57

F2

F1

70

AD

73

F9

F8

FC

Descrigao

Varias fungdes dependem da fonte
de entrada.

*  HDMI: Entre no menu
Configuragoes

* Inicio (USB-A ou Cartao SD):
Inicialize o Menu Android.

Pressione para retornar ao menu
anterior.

Pressione para exibir ou sair dos
menus de exibicdo em tela.

Pressione para diminuir o volume.

Pressione para desligar / ligar tem-
porariamente o audio.

Pressione para aumentar o volume.
Pressione para congelar a imagem
do projetor.

Pressione para ajustar a distorgéo
da imagem causada pela inclinagéao
do projetor.

Pressione para ocultar / exibir a ima-

gem da tela e desligar / ligar o audio.
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Solugao de problemas

Se vocé experimentar um problema com seu projetor, consulte as seguintes informacdes. Se o problema persistir,
entre em contacto com revendedor ou a assisténcia técnica local.

Problemas de imagem

Nenhuma imagem aparece na tela
. Certifique-se de que todos os cabos e conexdes de alimentacao estejam correta e firmemente
conectados, como descrito na se¢ao "Instalagao".
. Certifiqgue-se de que os pinos dos conectores ndo estejam tortos ou quebrados.
. Certifique-se de que o recurso "Silenciar" nao esta ativado.

A image esté fora de foco

. Certifique-se de que a distancia entre o projetor e a borda da mesa seja menos de 120 mm para
evitar interferéncia na detecg¢édo do sensor de luz. (Apenas para ML1050STi.)

. Gire a alavanca de foco no sentido horario ou anti-horario até que a imagem fique nitida e legivel.
(Apenas para ML750i.) (Veja a pagina 24.)

. Verifique se a tela de projegao esta entre a distancia do projetor.
(Consulte as paginas 571~52).

A imagem é esticada ao exibir um titulo de DVD de 16:9

. Ao reproduzir um DVD anamorfico ou DVD de 16:9, o projetor mostrara a melhor imagem no formato
16: 9 no lado do projetor.
. Se vocé reproduzir um titulo de DVD de formato 4:3, altere o formato para 4:3 no OSD do projetor.
. Configure o formato de exibicao para a proporgao 16:9 (Largo) no reprodutor de DVD.
A imagem é pequena ou grande demais
. Use a fungdo Zoom ou defina a configuragdo Formato no menu Imagem.
(Veja a pagina 37.)
. Aproxime ou afaste o projetor da tela.
A imagem esta com as laterais inclinadas:
. Se possivel, reposicione o projetor para que esteja centrado na tela e abaixo da sua parte inferior.

A imagem esta invertida

. Selecione "Tela - Projegao" no OSD e ajuste a diregcao da projegao.
(Veja a pagina 39.)
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Outros problemas

O projetor para de responder a todos controles

. Se for possivel, desligue o projetor, desconecte o cabo de alimentacao e espere pelo menos 20
segundos antes de reconectar a alimentagao.

Problemas do controle remoto

Se o controle remoto ndo funcionar
. Verifique se o angulo de operagao do controle remoto apontando esta dentro de +15° do receptor de
infravermelho no projetor.
. Certifique-se de que nao haja obstrugdes entre o controle remoto e o projetor. Fique a menos de 6 m
(19,7 pés) do projetor.
. Certifique-se de que as pilhas estejam inseridas corretamente.
. Substitua as pilhas se elas estiverem acabadas.
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Indicador de adverténcia

Quando os indicadores de alerta (ver abaixo) acendem ou piscam, o projetor desligarédo automaticamente:

. O indicador LED “Lampada” fica aceso na cor ambar e se o indicador “Alimentacao” piscar na cor
ambar.

. O indicador LED “Temperatura” fica aceso na cor ambar e o indicador “Alimentagéo” pisca na cor
ambar. Isto indica que o projetor sobre aqueceu. Sob condi¢des normais, o projetor pode ser ligado
novamente.

. O indicador LED “Temperatura” pisca na cor &mbar e o indicador “Alimentag&o” pisca na cor &mbar.

Desplugue o cabo de alimentacéo do projetor, aguarde 30 segundos e tente novamente. Se o indicador de alerta
acender ou piscar, contate seu centro de servigo mais proximo para assisténcia.

Mensagens das Luzes de LED

Mensagem

Estado de espera

entrada)

(Cabo de alimentagéao de

LED de Energia

Luz estavel

LED de
temperatura

LED da lampada

Ligar

Luz estavel

Desligar (Esfriando)

Piscando
(0,5 segundos
desligado/0,5
segundos ligado).
Retorna a luz
constante &mbar
quando o ventilador
de refrigeracéo
esta desligado.

Piscando
(0,5 segundos

Erro (Falha do lampada) desligado/0,5 Luz estavel
segundos ligado)
Piscando Piscando
. (0,5 segundos (0,5 segundos
Erro (Falha do ventilador) | 0 qi0ado/0,5 desligado/0,5
segundos ligado) segundos ligado)
Piscando
. (0,5 segundos .
Erro (Superaquecimento) desligado/0,5 Luz estavel
segundos ligado)
Piscando Piscando Piscando
(0,5 segundos (0,5 segundos (0,5 segundos
FOTADDP desligado/0,5 desligado/0,5 desligado/0,5
segundos ligado) segundos ligado) segundos ligado)
Piscando Piscando
. (0,05 segundos (0,05 segundos
Auto MCU Luz estavel desligado/0,05 em/0,05 segundo
segundos ligado) desligado)
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Desligar:

Desligar

Desligar?

Pressione liga/desliga de novo

Aviso de temperatura:

O projetor desligara automaticamente
Por favor contacte o servigo de assisténcia.
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Especificagoes

Resolugao nativa

ML1050STi

1280x800

1280x800

« Grafico de até 1680x1050@60Hz
* Resolugao Maxima:

» Gréafico até 1680x1050@60Hz
* Resolugao Maxima:

I\RAZi‘i’r':agao HDMI (1.4b): 1920x1080@60Hz HDMI (1.4b): 1920x1080@60Hz
+ Méxima largura de banda: » Maxima largura de banda:
HDMI 1.4b: 149MHz HDMI 1.4b: 149MHz
» Taxa de projecéao: 0,8 » Taxa de projecao: 1,5
Lente o F-stop: 1,9 * F-stop: 1,9

*  Comprimento de foco: 8,02 mm

» Comprimento de foco: 14,95 mm

Deslocamento

100%+5%

100%+5%

Tamanho da " A (it ” QAN (i ”
imagem 50"~100” (otimizado@60”) 30"~80" (otimizado@40”)
Distancia de " " " "
projecao 0,86 m@50” ~ 1,73 m@100 0,969 m@30” ~ 2,58 m@380

+ HDMI1.4bx1 « HDMI 1.4b x 1

* USB Tipo-A x 1 para Energia USB 5V/0,5A | « USB Tipo-A x 1 para Energia USB 5V/0,5A
I/Os e conector Wi-Fi e conector Wi-Fi

+ Slot do cartédo SD » Slot do cartdo SD

* Mini USB (controle RS232) * Mini USB (controle RS232)
Cor 16,7 milhdes de cores 16,7 milhdes de cores
Taxa de » Taxa de leitura horizontal: 30~80 KHz » Taxa de leitura horizontal: 30~80 KHz

e » Taxa de leitura vertical: 24~75Hz, (120Hz |+ Taxa de leitura vertical: 24~75Hz, (120Hz
verificagao
para recurso 3D) para recurso 3D)

2,0W x1, Energia de acionamento Max de 2,0W x1, Energia de acionamento Max de

Alto-falante

1,5W

1,5W

Consumo de
energia

* Maximo: (Modo de brilho)
+  B0W (tipico),69W (max.) @ 110VCA
+ 57W (tipico),66W (max.) @ 220VCA
*  Minimo: (Modo ECO)
«  25W (tipico),29W (max.) @ 110VCA
«  23W (tipico),27W (max.) @ 220VCA

* Maximo: (Modo de brilho)
*  B0W (tipico),69W (max.) @ 110VCA
+ 57W (tipico),66W (max.) @ 220VCA
*  Minimo: (Modo ECO)
«  25W (tipico),29W (max.) @ 110VCA
e 23W (tipico),27W (max.) @ 220VCA

Corrente de
entrada

Entrada CA 1.5A (entrada CC 3,42A) max

Entrada CA 1.5A (entrada CC 3,42A) méax

Orientactes de
instalacao

Frente, Traseira, Teto, Traseiro-Cima

Frente, Traseira, Teto, Traseiro-Cima

Dimensdes (Larg

+ sem anel de lente e pé de borracha:
112,5x105x39,9mm (4,4x4,1x1,6
polegadas)

* sem anel de lente e pé de borracha:
106,3x105x39,1mm (4,2x4,1x1,6
polegadas)

x Prof x Alt)  Com pés: * Com pés:
112,5x105x48,1mm (4,4x4,1x1,9 106,3x105x42,1mm (4,2x4,1x1,7
polegadas) polegadas)
Peso 470g+5¢ 384 gt5¢g
. Operando em 0 ~ 40° C, umidade de 10% a | Operando em 0 ~ 40° C, umidade de 10% a
Ambiental

80% (sem condensagéao)

80% (sem condensagéao)

Nota: Todas as especificagbes estdo sujeitas a mudangas sem aviso.
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Escritérios globais da Optoma

Para servigo ou suporte, entre em contato com o escritério local.

EUA

Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Canada
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

América Latina
Optoma Technology, Inc.

47697 Westinghouse Drive.

Fremont, Ca 94539

Europa

Japao
(() 888-289-6786 https://www.optoma.com/jp/
510-897-8601
(= services@optoma.com Taiwan

https://lwww.optoma.com/tw/

(L 888-289-6786 China

510-897-8601 Room 2001, 20F, Building 4,

&) services@optoma.com N 1398 Kaixuan Road,
Changning District
Xangai, 200052, China

() 888-289-6786

510-897-8601 Australia

& services@optoma.com s //www.optoma.com/au/

Unidade 1, Rede 41, Bourne End Mills

Hemel Hempstead, Herts,
HP1 2UJ, Reino Unido
www.optoma.eu

Telefone de servigo:

+44 (0)1923 691865

Benelux BV
Randstad 22-123
1316 BW Almere
Holanda
www.optoma.nl

Francga
Batiment E

81-83 avenue Edouard Vaillant

(¢J +44 (0) 1923 691 800
+44 (0) 1923 691 888

@ service@tsc—euroge.com

&) +31 (0) 36 820 0252
+31 (0) 36 548 9052

) +33141461220
() +33 14146 94 35

92100 Boulogne Billancourt, Franga [1=/) savoptoma@optoma.fr

Espanha

C/ José Hierro,36 Of. 1C
28522 Rivas Vacia Madri,
Espanha

Alemanha

Am Nordpark 3

41069 Monchengladbach
Alemanha

Escandinavia
Lerpeveien 25
3040 Drammen
Noruega

PO.BOX 9515
3038 Drammen
Noruega

Coréia

https://www.optoma.com/kr/

() +34 91 499 06 06
+34 91 670 08 32

() +49 (0) 2161 68643 0
+49 (0) 2161 68643 99

[1=/) info@optoma.de

() +47 32 98 89 90
+47 32 98 89 99

[1=/) info@optoma.no

) +86-21-62947376
+86-21-62947375
www.optoma.com.cn
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